ПРЕДМЕТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ

Адепт: самый младший титул мага, обучает учеников.

Аилен Кэрвит: мэтр белой башни, член конклава, старший по обучению магов. 

Алвент Ронетвер: принц Дитона, сын короля Илмерга Ронетвера.

Алитинель: основатель древнего эльфийского государства.

Альберт: последний король Ранкийского королевства.

Арана: богиня мудрости.

Аргцер: король Дитона (919 – 953).

Арн: первый месяц осени.

Артер: сын Ричарда Кровавого.

Артефакт: могущественный магический предмет, созданный магами.

Астерен: название южного континента.

Астральный план: план, соединяющий внешние планы с Первичным материальным планом.

Баатезу: демоны, обитающие в плане Баатор. Враждуют с Таннар’ри. К Баатезу относятся: Имп, Озилут, Китон, Барбазу, Эринайз, Хаматула, Абишай, Корнугон, Гелугон, Исчадье Ада.

Барон: благододный титул.

Баронет: титул наследника барона.

Башни великой магии: основной институт обучения магов. Существуют 3 башни: Белая, Красная и Чёрная.

Бездна: план обитания Таннар’ри. Здесь правят боги: Сдрул, Морт, Харназ и Белла. Жрецы называют Бездну Царством мрака.

Белла: богиня войны.

Бугбир: гоблиноидная раса человеческого размера, обитающая в Огранде.

Бэрем: 1) бог сна. 2) второй месяц зимы.
Валир Гвиорд: император Ранканской империи. Правит страной с 975 года.

Вампир: высшая нежить. Вампир – порождение тьмы, питается кровью. Солнечный свет способен убить вампира, если он повреждём или голоден, сытый и «здоровый» вампир может спокойно передвигаться при солнечном свете. Вампир не может зайти в дом без приглашения, не любит святые символы и чеснок. Тот, кого укусил вампир, сам после похорон становится вампиром.
Вексель: ценная бумага, обеспеченная золотом. Векселя бывают двух видов: гномского и кантарийского банков.

Великая война: война Северных государств против Тарта. Началась в 956, закончилась в 979 году победой над Тартом.

Вера эльфов (новая): Новое религиозное учение эльфов, поклонение древним эльфийским богам. Имена эльфийских богов Лиарен, Тиэниэль и Эмилинна.

Вердирг Лирторен: дитонский герцог, правитель Аркена.

Виконт: титул наследника графа.

Внешние планы: планы обитания Сил. Жрецы называют Внешние планы – Царствами богов.

Внутренние планы: внутренними планами называются четыре стихийных плана (Воды, Земли, Огня, Воздуха) и два энергетических (Позитивной и Негативной энергии).

Военная Академия: учебное заведение для обучения офицеров и высшего командного состава. Престижные академии располагаются в Матисе, Ранке и Парсаде.

Волшебник: титул мага, волшебники обучают адептов. 

Ворг: крупный волк. Ворги умнее своих меньших собратьев волков. В основном ворги обитают в Огранде.

Времяисчисление: общепринятое времяисчисление на Эрте идёт от появления Ранканской звезды, когда ушел император Джуст и Древняя Ранканская империя перестала существовать.
Герерг: первый император Древней Ранкании, основатель института для обучения магов – магической башни.
Гермий: 1) бог торговли. 2) седьмой день недели.

Гибберлинг: дикое лесное существо, в народе именуемое «бормотун».

Гис: король Дитона (953 – 956).
Гнолл: раса человекоподобных существ с гиенообразными головами. Обитают в Огранде.

Гном: низкорослая раса. Живут в человеческих городах, нередко занимаются торговлей. На Эрте существует сеть банков, принадлежащая гномам.

Гномские банки: основная банковская сеть на Эрте. Распространены во всех госудаствах кроме Ранканской империи.

Гоблин: небольшие злобные существа, обитающие в Огранде.
Голем: объект, анимированный могущественной магией. Голема очень трудно разрушить, на него не действует практически никакая магия и обычное оружие не причиняет вреда.

Голодные пещеры: часть Бездны, которой правит Харназ.
Горав: столица государства Рунд.
Горгулия: монстр – свирепый хищник магической природы, обычно обитает среди руин или в подземных пещерах. Горгулии очень выносливы и сильны.
Готрания: северная территория, находящаяся на западе Нензалии.

Гражданская война в Сальтии: Представители рода Дайрвейс считали, что король Вильсенк из рода Лантэир правит не по праву и его предки узурпировали власть, по закону принадлежащую Дайрвейсам. Эта война закончилась 4 Арна 955 года, в результате переворота на трон взошел Роберт II.

Грайдем: остров в море Грай, на котором обитают варварские племена грайдемцев.

Граф: благододный титул.
Гролвер Эртен: бывший глава Марберской фракции.

Гролл: серебрянная монета, выпускающаяся в Гроллинге.

Гролла: река в Огранде

Гролларцы: орочья фракция в Гроллинге.

Гроллинг: самый большой город Эрты, располагается в Огранде.

Гроссмэйстер: титул главы рыцарского ордена.

Гуль: низшая нежить, но они мощнее зомби и двигаются гораздо быстрее. Пожирают тела своих жертв. Жрецы тёмных богов способны создавать гулей.

Дальвен: мэтр чёрной башни, член конклава, правитель Сурдивии.

Дамира: богиня мёртвых, хранительница душ.

Дварф: низкорослая горная раса. Дварфы живут в Дварфских горах.
Дейвин Димен: мэтр чёрной башни, член конклава.

День бога Бэрема: 16 Бэрема, как праздник этот день не отмечают.
День бога Гермия: отмечается 1 Диона, в этот день устраиваются самые большие ярмарки в году, которые начинаются еще 28 нея. Считается, что любого, посетившего в этот день храм Гермия и оставившего там пожертвования, ожидает удачный торговый год.

День бога Джуста: празднуется  7 Нилана. С 973 года самый главный праздник, отмечаемый в Ранканской империи, отмечается пышно на территории всего государства.

День бога Диона: отмечается 18 Диона. В честь этого праздника проводятся охоты, играются различные театральные постановки на охотничьи темы. В Норве этот праздник является одним из самых отмечаемых.

День бога Морта: отмечается 8 Ферстана. В местах, где поклоняются Морту, в этот день необходимо посетить храм. В Лесных королевствах этот день ничем не знаменателен.
День бога Океана: отмечается 1 Окена. В этот день люди ждут дождь и воспринимают его как проявление божества. На праздничный стол принято подавать рыбу и другие морепродукты. Есть традиция в этот день пускать по воде венки из цветов и бросать монеты в водоемы.

День бога Ортиса: отмечается 28 Ортиса. В этот день проводятся концерты, где лучшие барды соревнуются в своем искусстве.

День бога Рафоса: отмечается 21 Нея. На этот праздник принято устраивать самое большое застолье в году, за большим столом собираются родственники и друзья, люди стараются надеть яркие одежды, символизирующие приход весны и солнца после долгой зимы. Существует поговорка – хоть всё из дома продай, но день Рафоса шумным застольем встречай.

День бога Саргата: отмечается 1 Саргата. Этот праздник не пользуется большой популярностью в народе, зато широко отмечается среди рыцарей, особенно в Дитоне. В этот день обязательно проводятся рыцарские турниры, одержать победу в которых считается почетнее, чем в любом другом. Есть поверье, что если встретить этот день в Фатурене, то Саргат не оставит рыцаря в ратных делах.

День бога Сдрула: отмечается 13 Литана. Как праздник этот день отмечался только в Тарте, для всех остальных это проклятый день, когда не рекомендуется начинать никаких новых дел. Есть примета, что если морозы в этот день особенно сильны, то и власть Сдрула сильна.

День бога Ферстана: отмечается 25 Ферстана. Среди людей праздник не особенно отмечается, обычно ремесленники в этот день ходят в храм и приносят пожертвования, а вот для дварфов это самый большой праздник в году.

День бога Харназа: отмечается 28 Бэрема. В местах, где поклоняются Харназу, в этот день необходимо посетить храм. В Лесных королевствах этот день ничем не знаменателен.
День богини Араны: отмечается 1 Арна. Среди народа этот праздник не пользуется популярностью. Следует отметить, что традиционно в этот день в магических башнях начинался новый учебный год, а в последствии и другие учебные заведения переняли эту традицию.

День богини Беллы: отмечается 22 Таймора. Этот день празднуют только ее жрецы и наемники – ведь у других нет причин радоваться войне.

День богини Кибелы: отмечается 15 Арна. Это праздник сбора урожая. Этот день празднуется в сельской местности шумными застольями и народными гуляниями.

День богини Литаны: отмечается 2 Литана. Это праздник замужних женщин. Обычно замужние женщины одного рода собираются вместе, ходят в храм и потом устраивают праздник дома. Мужчины на этом празднике не присутствуют, но традиционно в этот день делают подарки своим женам.

День богини Неи: отмечается 8 Нея. Это праздник любви как в самом возвышенном, так и в телесном ее проявлении. В этот день принято дарить подарки своим возлюбленным, а в ночь праздника в храмах богини предаются любви.

День богини Ретоны: отмечается 20 Саргата. В этот день те, кто чтут богиню посещают ее храмы. Считается, что в этот день напиток из дерева Ретоны обладает целебными свойствами.

День богини Тайморы: отмечается 23-24 Таймора. Это самая короткая ночь в году. Отмечается народными гуляниями в сельской местности. В эту ночь принято гулять до рассвета, прыгать через костры, а также играть в азартные игры, шутить и дурачится. Считается, что играя в азартные игры, можно привлечь внимание богини и тогда удача не будет покидать весь год.

День возрождения Ранканской империи: отмечается 12 Арна. Это государственный праздник Ранканской империи.

День магии, ночь богини Нилеи: отмечается 14-15 Нилана. Это самая длинная ночь в году, время, когда магия в мире особенно сильна и маги добиваются в эту ночь самых высших результатов в своем искусстве. Простые же жители в эту ночь в страхе прячутся в своих домах, поскольку считается, что неупокоенные души усопших могут вернутся в мир живых. И все же люди верят, что волшебство этой ночи несет с собой чудеса, а иногда и исполнение заветных желаний.
День памяти усопших, день богини Дамиры: отмечается 1 Нилана. В этот день принято ходить на кладбище и поминать усопших.

День прощания с летом, день богини Силены: отмечается 15 Силена. Люди этот праздник не отмечают, зато среди эльфов это самый любимый и отмечаемый день. Эльфы, а также другие лесные обитатели на укромных полянах в лесу беззаботно веселятся и радуются жизни.
Дерверг Ву Лирг: магистр чёрной башни, член конклава, первый помощник верховного инквизитора.
Джеример Рулт: мэтр красной башни, член конклава, верховный инквизитор.
Дила: торговый город в Раджпуре.
Дилиант: королевство в Сальтии.

Диолин: король Омренора.

Дион: 1) бог охоты, 2) второй месяц весны.
Дитон: 1) линкийское государство 2) столица государства Дитон.

Древнее Эльфийское Королевство: существовало в 8364-10000 годах по эльфийскому летоисчислению.
Древняя Ранкания: государство существовавшее до появления Древней Ранканской империи.
Древняя Ранканская империя: существовала с 180 до 306 года до появления Ранканской звезды, по так называемому новому летоисчислению.

Дриада: легенды говорят, что дриады – живые души очень старых дубов, они не могут уходить далеко от своих деревьев. Дриады обитают в лесах. Дриада очень похожа на эльфийскую деву. Дриада использует чары как средство защиты себя и своего леса.

Друид: служитель Силены.

Единорог: единороги обитают в лесах и охраняют их, но нередко сами становятся жертвами людей из-за рога, обладающего целебными свойствами.
Жрец: титул священнослужителя.
Залирийцы: самая бедная гроллингская фракция.

Земли Ашрида: распологаются на юго-западе континента Эрта. В Землях Ашрида живут люди, переселенцы с Иттера.

Зерген Фаргенцель: мэтр красной башни, возглавляет институт магии в Парсаде.
Зимний волк: обитает в Нензалии. Зимний волк обладает интеллектом и магической способностью – ледяным дыханием. Во всем мире высоко ценится мех зимнего волка.

Зодиакальные созвездия: на Эрте существуют 12 зодиакальных созвездий: арбалет, гепард, рыцарь, сирена, русалка, сатир, дрейко, диаманд, лютик, бехолдер, песочные часы, свеча.

Зомби: представитель низшей нежити.

Зомби Лорд: зомби лордом может стать существо, умершее от мортаны. Способен заражать болезнью кисара и поднимать зомби.
Зомби Ju-Ju: создается из тел убитых заклинанием «Палец смерти», более быстрый по сравнению с обычным зомби.
Идирш: раджа Раджпура.

Илмерг Ронетвер: король Дитона.

Илцерг Лирторен: сын герцога Вердирга Лирторена Аркенского
Император Джуст: правитель древней Ранканской империи, в последствии ставший божеством, которому поклоняется нынешняя Ранканская империя.

Империал: золотая монета с изображением Императора Джуста. Выпущена в 975 году. 
Инквизиция: орден при Конклаве магов, в  задачи которого входит предотвращение и расследование магических преступлений, а также уничтожение колдунов. К тому же инквизиторы наблюдают за миром, отслеживая мощные вспышки магической активности.

Интениэль: магистр Белой башни, член конклава, хранитель мира.

Иттер: один из трех континентов мира. 

Камень звёздного света: применяется как компонент в заклинаниях. Этот камень можно найти на вершинах дварфских гор.

Кантарийская фракция: самая могущественная и богатая из правящих фракций Гроллинга.

Карверцы: одна из правящих фракций Гроллинга.

Карлаан Виртен: мэтр Красной башни, член конклава.

Касар: столица Сальтии.

Касор: река в Сальтии.

Кастолин: столица Дилианта.

Кентавр: обитатель леса, существо с телом коня, человеческим торсом и головой.

Киана: мэтр белой башни, член конклава, хранительница Эрты.

Кибел: третий день недели.

Кибела: богиня плодородия и земледелия, дочь Океана и Силены.

Кобольд: рептилеобразное существо, обитающее в горах.

Килайт: полубог, правая рука Императора Джуста.

Колдун: человек, эльф или полуэль, обладающий врожденным магическим даром. Колдуны подвергаются гонениям со стороны магической инквизиции.

Командор: титул представителя рыцарского ордена.

Конклав магов: организация, управляющая делами башен магии.

Конрад Инферно: глава фракции кантарийцев.

Король: правитель государства.

Корона: Золотая сальтийская монета. Выпущена в 962 году королём Робертом II. Название монеты происходит от короны, изображённой на монете.

Крейстерг Мелистер: мэтр Красной башни, член конклава, хранитель Астерена.

Кристал: драгоценный камень, который подходит для удержания магической энергии: алмаз, сапфир, рубин, звездый сапфир, камень звездного света.

Культ: течение в рамках религии. Культы отличаются между собой, но сохраняют основные догмы религии. Отличия культов могут происходить из-за различных традиций государств, географических особенностей, взглядов того или иного народа. 

Лаура: возлюбленная бога Бэрэма.
Лесные королевства: государства, расположенные в северной части континента, другое название – Северные королевства.

Лиарен: богиня новой эльфийской веры.

Лиарон: король Дилианта.

Ликантроп: оборотень.

Линк: серебрянная монета королевства Матис.
Линкия: восточная часть Лесных королевств.

Литан: третий месяц зимы.

Литана: богиня домашнего очага, покровительница семьи, жена бога Саргата.

Лич: высшая нежить. Личами становятся некоторые маги, желающие обрести вечную жизнь. Лич обладает могущественными силами и от него веет холодом и смертью.

Луис IV: король Рунда.

Маг: общее название любого занимающегося магией, независимо от титула.

Магистр: высший титул мага. Магистр возглавляет одну из башен.

Магический предмет: предмет, наделенный магическими силами.

Мангур: 1) сокращенное название Мангурской степи, располагающейся в северо-западной части континента Эрта. 2) город в Мангурской степи.

Марберцы: одна из правящих фракций Гроллинга, возглавляемая Мелвиром Кертом.

Марк Ву Гирд: председатель Матисского королевского сената.

Марка: серебряная монета, выпускающаяся на территории Дитона и Шрайка.

Марханаз: священный город, столица Раджпура.

Матис: государство, расположеное в центральной части Линкии

Мелвир Керт: глава марберской фракции, правая рука Моргана Фортескью.

Меран: государство, расположеное в северной части Линкии.

Миканид: грибообразное существо, обитающее в подземьи.

Морган Фортескью: Герцог Морган Фортескью Фортест, граф Вилитен, лорд Кардиргский, вассал короля Дитона Илмерга – ближайший советник короля Дитона. Оказывает большое влияние на марберскую фракцию.

Морт: младшее божество, бог болезней и смерти.
Мортана: неизлечимая болезнь, появление и распространение которой связывают с кометой Морт.

Мэтр: титул мага. Мэтры обучают волшебников.

Нахбар: столица Шианского государства.

Небесный план: внешний план, в котором обитают Саргат и Литана. Жрецы называют его Небесным царством.

Нензалия: северная часть континента Эрты. Нензалию населяют племена оленеводов.

Неур: 1) город в Дитоне, бывшая столица королевства Неур. 2) центральная провинция Дитона.

Ней: первый месяц весны.

Нея: богиня любви и красоты, дочь Саргата и Литаны.

Нилан: первый месяц зимы.

Нилея: старшее божество, богиня магии, ночи и всего таинственного, что происходит в мире.

Нимфа: дух природы, обладает большими магическими способностями.

Новый год: праздник начала года, отмечаемый в ночь с 28 литана на 1 нея. В этот праздник принято ходить в гости и дарить близким хлеб, а также мириться и прощать обиды. По поверьям, любого, кто в этот праздник прольёт кровь, ожидает суровая кара богов.

Норв: небольшое королевство, расположенное в северной части Сальтии.

Огр: представитель гоблиноидной расы, обитающий в Огранде. Злое существо, размером превышающее человека.

Огранда: территория от Великих песков до Восточного океана, от Северных королевств до Золотого моря.

Одри Грэйс: великий бард, жена Килайта старшего.

Океан: бог водной стихии – морей, рек и океанов.

Окен: второй месяц лета.
Омренор: 1) эльфийское королевство. 2) столица эльфийских лесов, единственный город на территории Эльфийского королевства.

Омренорский лес: северная часть эльфийского королевства.

Орден Империи: новое название Ордена темных рыцарей. Орден служит императору Ранканской империи.
Орден Короны: дворцовая охрана короля Дитона.

Орден Сарагата: это паладины и жрецы, которые выбрали свой путь – борьбу со злом, и в первую очередь, с культом Сдрула и его приспешниками.
Орден Сдрула: паладины и жрецы, верные слуги Сдрула, несущие его волю на земле. Для них не существует ни кодекса, ни чести – только служение Повелителю.

Орден Темных рыцарей: старое название Ордена империи.

Орк: представитель гоблиноидной расы, населяющей Огранду.

Орт: пятый день недели.

Ортис: 1) покровитель музыки и других искусств, сын Саргата и Литаны. 2) Третий месяц осени.

Парс: Золотая монета, выпущена в 967 году, в честь переименования столицы Шрайка.
Парсада: столица государства Шрайк.
Парсанодарон Первый Вечный: король Шрайка, экс-мэтр Красной башни.

Патриарх: жреческий титул, глава храма.

Первичный материальный план: это мир Эрты

План Дебрей: внешний план, в котором обитают Силена и Океан. Жрецы называют его Царством дебрей.

План Джуста: внешний план, в котором обитает Джуст.

План Крови: часть Бездны, которым правит Белла.

План Мрака: часть Бездны, которым правит Морт.
План Света: внешний план, в котором обитают Рафос и Эрта. Жрецы называют его Царством Света.

Полукровки: дети родителей, принадлежащихи к разным расам. На Эрте есть полуэльфы и полуорки.

Понтифик: жреческий титул. Члены жреческой коллегии, которые помогают патриарху в различных вопросах веры. Понтифики назначаются патриархом из числа фламинов. 

Послушник: юноша или девушка, достигший возраста 16 лет и решивший посвятить себя служению вере.
Праздник победы над Тартом: отмечается 3 Таймора. Это день падения Тарта. Конец великой войны (956 – 979гг) В этот день в Лесных королевствах традиционно проводятся турниры.
Прелинг: торговый город на территории Рунда.
Привидение: высшая нежить, дух неупокоенного человека, может появится в местах, где произошла какая-либо трагедия. Своим прикосновением привидение может состарить.

Приор: титул представителя рыцарского ордена.

Прокс – патриарх храма Морта

Пророк: человек или эльф, наделенный пророческим даром.

Пророчество: видение, которые видит пророк. Считается, что пророчества насылает Сдрул.

Радж: Раджпурская золотая монета с изображением священного животного – слона. Монета вдвое крупнее золотых монет других государств и оценивается как две золотые.
Раджпур: государство, расположеное  за лесостепями Огранды.

Райзер Ангмерский: мэтр красной башни, член конклава, второй помощник верховного инквизитора.

Ракталл Ларон: правитель древнего Харвернского государства, могущественный колдун.

Ранк: 1) столица Ранканской империи 2) Серебрянная монета с изображением Килайта.
Ранканская звезда: северная звезда, ее появление связывают с уходом императора Джуста. От ее появления на Эрте ведется летоисчесление.

Ранканская империя: государство в Линкии.

Ранкийское королевство: название Ранканской империи в те времена, когда государством правили короли.

Рантор: 1) древний пророк Слейтона, основатель рода Ранторов. 2) Мардарт Рантор – экс-мэтр Черной башни, был влиятельным лицом в Тарте 3) Болеш Рантор – магистр Красной башни, председатель конклава 4) Рантор, сын Болеша Рантора, пророк Тарта

Рафос: 1) это бог солнца, огня и пламени. 2) шестой день недели 3) синоним слова «солнце».

Реликт: мощный магический предмет, созданный жрецами

Религия: верование существ и поклонение пантеону богов, божеству, или же духам, которое руководит жизнью верующих и несет в себе учение о загробном мире. Каждая религия провозглашает себя единственно верной.

Ретон: четвертый день недели.

Ретона: богиня здоровья и целительства.

Ричард Кровавый: древний посланник темного божества, враг императора Джуста.

Роберт II: король Сальтии из династии Дайрвейc. Нынешний правитель Сальтии.

Ронет: Новая золотая монета Дитонского государства с изображением короля Илмерга Ронетвера.
Рунд: государство, которое располагается в северо-восточной части Линкии.

Рыцарь: низший титул человека благородного происхождения.

Рыцарь смерти: рыцарь Ордена империи, восставший из мертвых по воле Повелителя Килайта. Существует легенда, что рыцарь Ордена империи может стать рыцарем смерти, если погибнет в бою когда Килайт присутствует на Эрте.

Сальт: Серебрянная монета королевства Сальтия.
Сальтийская война 953 – 955: война Дитона и Сальтии за провинцию Рилан.

Сальтийский Пантеон: это культ религии Эртовских богов, принятый в Сальтии. В этом культе один жрец служит всем богам одновременно.

Сальтия: государство, расположенное в западной части Лесных королевств.

Сантор V: король Матиса.

Саргат: 1) повелитель неба, грома и молнии, олицетворение добра, порядка, чести и доблести. 2) Третий месяц весны.

Сатир: лесное существо, с козлиными копытами и рогами, а головой и телом человека. Умеет нагонять страх на своих врагов.

Светон: столица древней Ранкании.

Сдрул: бог ненависти, покровитель тьмы и ее сил.

Силен: 1) третий месяц лета. 2) древнее государство

Силена: богиня природы, жена бога Океана
Сильвия: супруга Моргана Фортескью, дочь мэтра Черной башни Дальвена, мэтр Черной башни.

Скелет: представитель низшей нежити.

Слейтон: 1) основатель ордена паладинов Сдрула, сражался против древней Ранканской империи.  2) правитель Тарта в период Великой войны.

Союз Среднелинкийских государств: создан после Великой войны и возглавляется Шрайком. В союз входят Шрайк, Дитон, Меран и Матис. Союз создан для защиты своих территорий от любых нападок соседей.
Стэлла: избранница Ретоны. В  честь святой Стэллы основан рыцарский Орден, в задачи которого входит охрана жрецов Эртовского пантеона.

Таймор: первый месяц лета.

Таймора: богиня удачи, дочь Рафоса и Эрты.

Тайновед: планарное существо, торгующее магическими предметами.

Тако: 1) государство на юге континента Эрта. 2) морское существо – большой осьминог, покровитель государства Тако

Таннар’ри: демоны Бездны, враждующие с баатезу. К ним относятся: суккуб\инкуб, хезроу, глабрезу, налфешни, марилит, балор.

Тарв: Золотая монета, выпускавшаяся в Тарте, имеет большое хождение в Огранде и Гроллинге. За пределами Огранды монета принимается не охотно. На монете изображён паладин Сдрула.
Тарт: теократическое государство, поклонявшееся Сдрулу.

Темзарк: древний посланник бога огня.

Терапис: королева Мерана.

Тёмный дух: представитель низшей нежити. Их способны вызивать темные жрецы. Монстр бесплотен, за счет чего с ним тяжело бороться.

Тиам: 1) Озеро в Матисе. 2) Золотая монета Матиса.

Тионелин: мэтр белой Башни, член конклава, хранитель Иттера, помогает обустроится переселенцам с Иттера в землях Ашрида.

Тиэниеэль: божество новой эльфийской веры.

Торен Гвиорд: сын и наследник императора Ранка Валира Гвиорда.

Треант: лесное существо, разумное дерево, способное перемещаться, из коры треанта изготавливают трэнк.

Троль: монстр, обитающий на болотах.

Туар: столица государства Меран.

Ферминдерцы: одна из правящих фракций Гроллинга, возглавляемая Фредигором Дором.

Ферст: второй день недели.

Ферстан: 1) бог кузнечного дела и ремесел, сын Рафоса и Эрты. 2) Второй месяц осени.

Фламин: жреческий титул, возглавляет храмы в областях.
Фредигор Дор: глава фракции ферминдерцев, женат на сестре Мелвира Керта.

Фэнтара: река, разделяющая Линкию и Сальтию.

Хажанлет: мэтр Черной башни, член конклава, придворный маг короля Рунда.

Харверн: древнее государство.

Хармагон: 1) озеро в центре Эрты 2) остров на озере Хармагон, на котором располагается самый большой храм Эрты в мире. Над островом также висит в воздухе здание Конклава магов.

Хармагонская гвардия: охрана храма Эрты, располагающегося на острове Хармагон.

Харназ: бог голода и бедствий, сын Сдрула.

Хелкува: проклятый жрец, ставший нежитью. Насылает болезнь Кисара.

Хобгоблин: представитель гоблиноидной расы, отличается более крупными размерами в отличии от своего собрата-гоблина.

Храм: 1) религиозная организация, объединяющая жрецов одного культа. 2) Здание, где происходят богослужения
Целестиал: обитатели Небесного плана и плана Света, отстаивают идеалы света, сражаясь с демонами нижних планов. Это: гончий Архон, аворал, гаэль, архон, астральная дева, планетник, солнечник.

Центральный план: план бытия, в котором обитает Дамира и куда попадают души умерших. Жрецы называют это место Царством Дамиры.
Чёрный цветок: растение, произростающее в подземьи, обладающее сильными магическими свойствами. Ему приписывают как сильные исцеляющие, так и ядовитые свойства.

Численник: так на Эрте называется календарь.

Шаманизм: вера, в которой объектом поклонения являются различные духи.

Шарирг Алмэйгерд: экс-мэтр Красной башни, живет в Гроллинге.

Шезрон: воин-наемник, воевавший на стороне Тарта и прославившийся своей жестокостью, также славится тем, что может выполнить задания, невыполнимые для других наемников.

Шиан: государство, которое располагается на юго-западе континента за Великими песками.

Школы магии: разделения заклинаний согласно их специфике: защита, изменения, колдовство\вызывания, очарования\обаяние, великие предсказания, иллюзии, призывание\создание, малое предсказание, некромантия.

Школы магов: места обучения магов, кроме башен. Существуют небольшие школы, которые находятся в Ранке (черная), в Матисе (смешаная), в Нахбаре (красная), в Дитоне (красная), в Сантэре на континенте Астерен (красная), в Касаре (белая), в Омреноре (белая) и тартовская черная.

Шрайк: государство в северо-западной части Линкии

Эдмир Угирг: глава фракции залирийцев.

Элементаль: обитатели внутренних планов бытия. Существуют элементали земли, огня, воздуха и воды.

Эленк Кеннигерн: правитель Шиана.

Элинар: дерево, в которое превращается эльф после смерти.

Эльрелин: 1)  графства, расположенные в Сальтийской части Лесных королевств 2) государство, управлявшееся магами Белой башни.

Эльф: представитель древнего и прекрасного народа, обитающего на Эрте.

Эльфийский лес (Лиалин Дрианор): южная часть эльфийского королевства.

Эльфирийцы: эльфийская фракция Гроллинга.

Эмилинна: божество новой эльфийской веры.

Эрлэрк: король Норва.

Эрнет Сандрен: глава фракции карверцев.

Эрт: первый день недели.

Эрта: богиня земли, жена бога Рафоса, покровительница мира и всех, кто в нем обитает.
Эфирный план: план, соединяющий первичный материальный план с внутренними планами.

Яверг Рэйстер: мэтр Черной башни, возглавляет магов Ранканской империи.

Ящер: раса людей-ящеров, обитающий в Огранде.
