Жреческие Молитвы

Молитвы 1 Круга Силы

Благословение

Bless

(Вызывание)

Обратимо

Сфера: Общая

Диапазон: 1 метр
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: Предмет
Кол-во Маны: 1

Молитва:


Произнеся молитву ''Благословение'' жрец может превратить обычную воду в святую.


Посредством этой молитвы можно благословить одно изделие. Вес изделия ограничен – не  более 5 килограмм.


Благословлённые предметы и освящённая вода не дают каких-либо премий, но могут требоваться как компонент в других заклинаниях.


Эта молитва может быть полностью изменена жрецом в молитву ''Проклятие'', которая создаёт оскверненную воду.

Лечение Болезней I

Cure Disease I

(Защита)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 3

Молитва:


Эта молитва позволяет жрецу излечивать болезни первого уровня. После произнесения молитвы симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время – от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что молитва не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированая  молитва – ''Насылание болезни I''. Жрец должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет жрец (выбирает любую из первого уровня: Бронхит, Мигрень, Эритремия). Точные детали болезни описаны в правилах по болезням. Для молитвы «Насылание болезни» жрецу требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена молитвой  ''Лечение болезней I'' или естественным образом.

Лечение Ранения 

Cure Wounds 

(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Лечение

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 3

Молитва:


После произнесения этой молитвы и прикосновения к существу жрец излечивает 1 личный хит. Это лечение не может помочь существам без материального тела, и при этом оно не может вылечивать раны существ неживых или происходящих из внешних планов бытия.


Инвертированая  молитва  ''Причинение ранения'' используется тем же способом, причиняя 1 единицу повреждения по личным хитам.

Обнаружение Магии 

Detect Magic 

(Предсказание) 


Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 4 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 2x10 метров
Кол-во Маны: 3

Молитва:

После произнесения этой молитвы (о чём сообщает жрец) предметы, наделённые магией, и активные заклинания в области поражения – на дорожке шириной 2 метра и длиной до 10 метров  в направлении, в котором смотрит жрец, начинают светится, о чём сообщают владельцы предметов. Жрец может поворачиваться, просматривая дугу в 60 градусов за минуту. Каменная стена или твердый металл, а также дерево блокирует возможность просмотра. Присутствие сильной магии может скрывать более слабые свечения. Существа из Внешнего плана не обязательно волшебны.

Компонент – святой символа жреца.

Обнаружение Обаяния

Detect Charm

(Предсказание)

Обратимо

Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0/Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 Существо/минуту
Кол-во Маны: 3

Молитва:


После произнесения этой молитвы жрец может обнаружить, что существо находится под влиянием  молитвы ''Обаяние'' или подобного контроля типа гипноза и т.д. Жрец узнает, что на существо влияют, и определяет точный тип влияния. Жрец может проверить до 5-ти различных существ. 


Инвертированая молитва ''Необнаружение обаяния'' полностью маскирует все воздействия обаяния на одном существе в течении 20 минут, но при этом сама молитва оставляет след и заклинание «Обнаружения магии» будет показывать присутствие магии.

Обнаружение секретных дверей

Detect secret doors
(Предсказание)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 2х2 метра
Кол-во Маны: 3

Молитва:


Жрец может за одну минуту изучить квадрат местности два на два метра, определяя наличие секретных дверей. На протяжении действия молитвы он может осмотреть пять таких областей.


Материальный компонент – святой символ жреца.

Обнаружение Яда

Detect Poison
(Предсказание)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо или объект
Кол-во Маны: 3

Молитва:


Эта молитва позволяет жрецу определить, является ли объект отравленным или ядовитым. За минуту может быть проверен один объект или существо.


Материальный компонент – полоса специально благословленной бумаги, которая становится черной, если яд присутствует.

Помощь

Aid

( Некромантия)

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 3

Молитва:


Существо, находящееся под воздействием  этой молитвы, получает 1 дополнительный хит на время продолжительности молитвы. Молитва ''Помощь'' фактически позволяет получателю иметь большее количество хитов, чем его полное нормальное общее количество. Премиальные хиты теряются первыми, когда существо получает повреждение; они не могут быть восстановлены лечебной магией.


Если существо подвержено постоянной потере хитов, временное увеличение хитпоинтов прибавляется к новому, уменьшенному общему количеству.


Материальные компоненты этой молитвы – крошечная полоса белой ткани с липким веществом (типа сока дерева) на концах и святой символ жреца.

Молитвы 2 Круга Силы

Анимирование Мертвеца

Animate Dead

(Некромантия)

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 3 Часа
Время Активирования: 0

Область поражения: Труп
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Эта молитва создает самых низких монстров нежити – зомби. Молитва анимирует мертвое существо и заставляет повиноваться простым устным командам жреца, независимо от того, на каком языке оно говорило при жизни. Зомби следует за жрецом, остаётся рядом, нападает на любое существо (или только на определенный тип существ), входящее в место, которое он охраняет, и т.д. Нежить остается анимированной пока она не разрушена или пока не проходят 3 часа; магия не может быть рассеяна. Заклинание может быть брошено только на свежий труп (пока не ушёл в мертвятник).


Жрец может оживить одного зомби. Зомби имеют на 1 хит больше, чем первоначальная форма существа (учитываются только личные хиты, доспехи и т.п. не учитываются). Через час плоть зомби сгнивает и он становится скелетом теряя дополнительный хит.

Это заклинание предполагает, что тело несильно повреждено (поэтому тела зомби, разрушенных в бою, не подойдут!).

Материальные компоненты этой молитвы – капля крови и щепотка костяной муки. Также требуется грим, который наносится на лицо отыгрывающего нежить (круги под глазами).

Говорить с Мертвыми

Speak With Dead 

(Некромантия)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 15 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 труп                       
Кол-во Маны: 4

Молитва:


После произнесения этой молитвы жрец может задать три вопроса мертвому существу в пределах 15 минут и получить ответы согласно знаниям этого существа. Конечно, жрец должен быть способен говорить на языке, который мертвое существо понимало при жизни. Ответы на вопросы обычно чрезвычайно краткие и ограниченные, часто загадочные или буквальные. Кроме того,  знание мёртвого ограничивается тем, что он знал при жизни.


Для произнесения молитвы жрецу необходим святой символ, а также он должен сжечь фимиам. 

Кожа как Кора

Barkskin

(Изменение)

Сфера: Защитная, Растительная

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 15 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Когда жрец направляет эту молитву на существо,  кожа этого существа становится  жесткой как кора и оно получает дополнительный 1 хит. Эта молитва не функционирует в комбинации с обычным доспехом или любой другой волшебной защитой. Молитва может быть направлена  на жреца или на любое другое существо, которого он коснется.


В дополнение к святому символу, материальным компонентом  является горсть коры дерева.

Лечение Болезней II
Cure Disease II
(Защита)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Эта молитва позволяет жрецу излечивать болезни второго уровня. После произнесения молитвы симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время – от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что молитва не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированая  молитва – ''Насылание болезни II''. Жрец должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет жрец (выбирает любую из второго уровня: Гонорея, Лихорадка, Сыпной Тиф). Точные детали болезни описаны в правилах по болезням. Для молитвы «Насылание болезни» жрецу требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена молитвой  ''Лечение болезней II'' или естественным образом.

Огненная Ловушка

Fire Trap 

(Защита, Изменение)

Сфера: Элементная (Огонь)

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Пока не активирована
Время Активирования: 5 мин.

Область поражения: Объект прикосновения 
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Любой закрывающийся предмет (книга, коробка, бутылка, сундук, дверь и т.д.) может охраняться молитвой ''Огненная ловушка''.  Молитва сосредоточена на точке, выбранной жрецом. Другие молитвы и заклинания закрытия или охраны не могут быть направлены на этот  предмет. Как только недружественная персона открывает изделие, ловушка срабатывает. При этом происходит взрыв радиусом 1 метр от центра заклинания. Все существа в пределах этой области переносят повреждение 4 хита. (Под водой эта ловушка причиняет половину повреждения и создает большое облако пара.) Изделие, на которое поставлена ловушка, не повреждается этим взрывом.


Жрец  и другие существа, на которых  ловушка  была настроена, могут  использовать этот предмет, не активируя  ловушку  (обычно, при помощи  ключевого слова).


Материальные компоненты – благословленные ягоды. Жрец должен указать на листе описание ловушки и силу взрыва и поместить его на объект с ловушкой. Настройка на определённую личность требует волос или т.п. этой персоны.

Рассеивание Магии

Dispel Magic

(Защита)

Сфера: Защитная
Диапазон: 5 метров
Компоненты: V, S

Продолжительность: Мгновенная
Время Активирования: 0

Область поражения: Радиус 1 метр
     Кол – во маны: 4

Молитва:


Эту молитва нейтрализует или отрицает магию, действуя следующим образом:


 Во-первых, она может удалить заклинания и подобные эффекты (включая эффекты предметов и врожденные способности) с существ или объектов. 

Во-вторых, она может разрушить активирование или использование заклинаний в области поражения в момент, когда ''Рассеивание магии'' используется.

В-третьих, она может уничтожить волшебные зелья.


Если  молитва ''Рассеивание магии'' направлена на магический предмет, он становится  неработоспособным на 5 минут. Обратите внимание, что физические свойства предмета не изменяются: неработоспособный волшебный меч – все еще меч.


 Артефакты и реликвии не подвержены эффектам этой молитвы.


 Обратите внимание, что эта молитва освобождает заколдованных существ. Некоторые заклинания или эффекты не могут быть рассеяны; они внесены в список в описаниях заклинания.

Снятие Паралича

Remove Paralysis

(Защита)

Сфера: Защитная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 4

Молитва:


При помощи этой молитвы  жрец может освобождить одно существо от эффектов любой парализации или от связывающей магии (типа обездвиживания или заклинания ''Замедление'').

Снятие Проклятия

Remove Curse

(Защита)

Обратимо

Сфера: Защитная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: Специальная                           
Кол-во Маны: 4

Молитва:

После произнесения этой молитвы жрец способен снять проклятие с персоны или на время погасить проклятье на предмете (на 5 минут). Обратите внимание, что молитва ''Снятие проклятия'' не снимает проклятие с проклятого предмета, но позволяет персоне, страдающей от любого такого проклятого изделия, избавиться от него. Существуют проклятия, которые нельзя снять этой молитвой.


Инвертированая молитва действует постоянно. Жрец должен читать молитву 10 минут, вкладывая в неё силу проклятия. Материальным компонентом является любая вещь, принадлежащая существу, на которое направлено проклятие. Кроме того, жрец должен знать истинное имя этого существа. Молитва может быть произнесена только в присутствии Мастера. Эта форма молитвы действует на любом растоянии. 

Насланное проклятие не может быть удалено рассеиванием магии.

Создание Пламени

Produce Flame

(Изменение)

Сфера: Элементная (Огонь)

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, M
Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 4

Молитва:


 Пламя, равное по яркости факелу, появляется из ладони жреца, когда он использует молитву ''Создание пламени''. Пламя не вредит жрецу. Волшебное пламя считается оружием +1. Существо, опаленное пламенем, переносит 1 единицу повреждения. Для поражения существа необходимо прикосновение. Жрец может атаковать пока длится действие молитвы. Эта молитва не работает под водой. Материальный компонент – красная лента, повязанная на запястье. Частота касаний ограничена боевым правилом “швейной машинки”.

Сопротивляемость Огню/Сопротивляемость Холоду

Resist Fire/Resist Cold
(Изменение)

Сфера: Защитная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Тело существа, находящегося под воздействием  этой молитвы, способно противостоять высокой температуре или холоду, по выбору жреца. Молитва предоставляет существу полную устойчивость к умеренным состояниям (стоять голым в снегу или в обычном огне). Оно также может частично сопротивляться интенсивной высокой температуре или холоду (естественного или волшебного происхождения; например, огненному мечу, лаве, дыханию красного дракона, ледяному мечу или дыханию белого дракона). Во всех этих случаях эта молитва уменьшает повреждение на 3 хита. В паре с этой молитвой, молитва «Элементная защита» теряет силу против элемента выбранного молитвой Сопротивляемости. 


Материальный компонент – капля ртути.

Страх на Нежить

Fear Undead
(Некромантия)

Сфера: Некромантная

Диапазон: 5 метров
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 30 сек.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 нежить
Кол – во маны: 4

Молитва:


Низшая нежить типа скелетов, зомби, гулей, теней и т.д., затронутая этой молитвой, удаляется от жреца, не реагируюя ни на что, с максимальной скоростью в течение 30 cекунд.


Материальный компонент – порошок из костей.

Тишина

Silence
(Изменение)

Сфера: Охранная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: 3 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 4

Молитва:


После произнесения этой молитвы затронутое существо не способно говорить или издавать звуки.

Хождение по Воде

Water Walk

(Изменение)

Сфера: Элементная (Вода)

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо(а)
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Посредством этой молитвы жрец позволяет одному или большему количеству существ ходить по любой жидкости, как будто это устойчивая земля (включая грязь, зыбучий песок, масло, текущую воду и снег). Скорость движения существа остается обычной. Если молитва произнесенна под водой, существо переносится к поверхности.


Продолжительность молитвы разделяется на количество существ, на которых она была направлена.


Материальные компоненты для этой молитвы – кусок пробки и святой символ жреца.

Элементная защита
Protection from elements

(Защита)

Сфера: Элементная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 4

Молитва:


Уменьшает повреждение от всех элементов (огонь, холод, кислота, электричество) на 1 хит.


Материальный компонент – святой символ.
Молитвы 3 Круга Силы

Волшебное Одеяние

Magical Vestment
(Очарование)

Сфера: Защитная

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 15 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: жрец
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Эта молитва обращена на одеяние жреца и дает дополнительные 2 хита. Действие молитвы продолжается в течение 15 минут или пока жрец не теряет сознание. Если это одеяние носится вместе с другими доспехами, считается только большее количество хитов (или доспехи, или одеяние). Эта защита не совокупна с любыми другими заклинаниями защиты, добавляющими хиты защиты.


Материальные компоненты – одеяние и святой символ жреца; они не расходуются.

Вызывание Лесных Существ

Call Woodland Beings

(Вызывание)

Сфера: Вызывание

Диапазон: Специальный
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 30 мин.
Время Активирования: Специальное

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Посредством этой молитвы жрец способен вызвать к себе некоторых существ лесистой местности. Естественно, эта молитва работает только на открытом воздухе, но не обязательно только в лесистых областях. Жрец начинает молитву и продолжает её непрерывно, пока некоторое названное существо не появляется, или не истекают 20 минут. Молитвой может быть вызван только один вид существ.


Жрец может вызывать три раза, каждый раз другой тип существ. Как только существо появляется, другой вид не может вызываться без использования новой молитвы.

Вызванные существа благоприятно расположены к жрецу и предлагают любую помощь, на какую они способны.


Материальные компоненты этой молитвы – восемь святых ягод.

Тип Вызванного


Существа
Шанс вызова

 кентавр 
15%


 дриада 
20%


 гном
25%

 сатир 
15%

 треант 
10%


 единорог 
5%


 эльф


  30% 

Иммунитет к Яду
Immunity to Poison
(Некромантия)
Сфера: Защитная
Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо

Кол – во маны: 5

Сакральная фраза:


Это заклинание даёт иммунитет ко всем ядам на 10 минут. Уже действующий яд возобновляет своё действие по истечении времени действия заклинания.

Искупление

Atonement

(Защита)

Сфера: Общая

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное 
Время Активирования: 10 мин.

Область поражения: 1 персона 
Кол-во Маны: 5

Молитва:

Эта молитва может использоваться жрецом для защиты истинных приверженцев веры. Жрец произнеся молитву выдаёт «Карточку спасения» персоне, на которую направленна эта молитва. У игрока может быть только одна карточка. «Карточка спасения» олицетворяет защиту божества и может использоваться в некоторых случаях, когда персонажу угрожает опасность. Например: Мастер выдаёт игроку «Карточку болезни», игрок может защититься от болезни, отдав Мастеру «Карточку спасения». Однако эти карточки не спасают от действий других игроков.


Материальные компоненты – святой символ, молитвенные четки или святая книга и сжигание ладана.
Истинное Наблюдение

True Seeing

(Предсказание)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 3 мин.
Время Активирования: 10 мин.

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Эта молитва позволяет видеть все вещи такими, какие они есть на самом деле. Молитва проникает сквозь обычную и волшебную темноту. Секретные двери и точное местоположение скрытых вещей станут видными. Невидимые вещи станут видимыми. Иллюзии теряют силу воздействия. Полиморфированные, измененные или очарованные вещи видны такими, какими они были до преобразования. Персона, находящаяся под воздействием молитвы, может сосредотачивать свое внимание, чтобы видеть Эфирный план или граничащие области смежных планов. Диапазон видимости примерно 10 метров. Истинное наблюдение, однако, не проникает сквозь твердые объекты; оно никоим образом не дает рентгеновскую видимость или ее эквивалент. Кроме того, эффекты молитвы не могут быть еще больше увеличены известной магией.


Материальный компонент –  мазь для глаз, которая сделана из очень редкого порошка грибов, шафрана и жира.

Лечение Болезней III
Cure Disease III
(Защита)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 5

Молитва:

Эта молитва позволяет жрецу излечивать болезни третьего уровня. После произнесения молитвы симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время - от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что молитва не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированая  молитва – ''Насылание болезни III''. Жрец должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет жрец (выбирает любую из третьего уровня: Болезнь Кисара, Проказа, Черная Чума). Точные детали болезни описанны в правилах по болезням. Для молитвы «Насылание болезни» жрецу требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена молитвой  ''Лечение болезней III'' или естественным образом.

Ментальная Защита

Mind Shield
(Защита)

Сфера: Защита, Обаяние

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 15 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Дает полную защиту от всех видов очаровывающих заклинаний.


Материальные компоненты для молитвы – святой символ жреца.

Нейтрализация Яда

Neutralize Poison
(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Лечение

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо или вещество
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Посредством молитвы ''Нейтрализации яда'' жрец обезвреживает любой вид яда в существе или веществе, которого он касается. Эта молитва может предотвратить смерть отравленного существа, если она произнесена прежде, чем существо умерло. Эффекты молитвы постоянны только относительно яда, существующего в существе во время прикосновения; таким образом, существа (и объекты), которые производят новый яд, не обезвреживаются навсегда.


Инвертированная молитва - ''Яд'' - также требует прикосновения. Жертва выведена из строя и умирает через 10 минут, если яд не нейтрализован.

Освящение/Осквернение

Consecrate/Desecrate

(Защита)

Обратимо

Сфера: Охрана

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 30 мин.
Время Активирования: 10 Мин.

Область поражения: Радиус 5 Метров
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Эта молитва воздействует на область, ослабляя нежить. Хиты нежити, находящейся в области поражения, уменьшаются вдвое (округляя вниз), однохитовая нежить разрушается.


Молитва «Осквернение», наоборот, усиливает нежить, увеличивая хиты вдвое.


Материальный компонент – 5 драгоценных камней (расходуются).

Планарный Якорь

Dimensional Anchor

(Изменение)

Сфера: Охрана

Диапазон: 5 метров
Компоненты: V, S

Продолжительность: 10 минут
Время Активирования: 0

Область Поражения: 1 существо
Кол – во маны: 5

Молитва:

Когда жрец произносит эту молитву, из его вытянутой руки появляется зеленый луч и безошибочно ударяет в существо в пределах линии зрения и диапазона заклинания, охватывая жертву мерцающим изумрудным полем, которое полностью блокирует его перемещение в другие измерения. Формы движения, блокируемые планарным якорем включают: мигание, дверь меж Измерениями, эфирность, врата, фазирование, изменение плана, лабиринт, уход в тень, телепортацию и подобные эффекты. Поле сохраняется в течение 10 минут и не имеет никакого другого эффекта, кроме блокирования перемещение в другое измерение. Планарный якорь не препятствует движению существ в астральной форме и при этом он не блокирует восприятие высшего измерения или формы нападения типа завораживающего взгляда василиска.

Предсказание

Divination

(Предсказание)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Молитва предсказания используется, чтобы получить полезный совет относительно определенной цели, случая или действия, которое произойдет в пределах одного часа. Ответ может быть дан как короткая фраза, так и в форме загадочной рифмы или предсказания.


Материальные компоненты молитвы ''Предсказание'' – пожертвование, фимиам и святой символ жреца. Если необходимо получить особенно важное предсказание, то может потребоваться жертва драгоценных камней, драгоценностей или волшебных изделий.

Призвать Душу

Summon Soul

(Некромантия)
Сфера: Некромантная, Вызывание
Диапазон: 1 Метр
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Октограмма радиусом 50 см.
Кол – во маны: 5

Молитва:


Это заклинание позволяет жрецу вызвать душу мёртвого существа, а шаману обратиться к духам предков. Для этого требуется ритуал и присутствие Мастера. Заклинатель должен назвать истинное имя существа, душу которого он призывает. Душе или духу предка можно задать 5 вопросов. Жрец может вызвать душу существа, которое погибло в пределах двух часов. Шаман не может вызывать души недавно погибших, но может обращаться к духам своих предков, которые покинули мир более чем 10 лет назад.

Материальный компонент заклинания – порошок из костей разумного существа и кровь.

Снять Страх

Remove Fear

(Защита)

Обратимо

Сфера: Обаяние

Диапазон: 2 метра
Компоненты: V, S

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо                               
Кол-во Маны: 5

Молитва:


После произнесения этой молитвы существо получает иммунность к заклинаниям страха на 15 минут.


Инвертированая молитва  ''Внушение страха'' заставляет  существо бежать от жреца в панике на максимальной скорости движения в течении 30 секунд. Конечно, внушению страха можно автоматически противостоять снятием страха и наоборот.


Оба варианта молитвы не воздействуют на нежить.

Создание Нежити

Create Undead

(Некромантия)
Сфера: Некромантная
Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 3 часа
Время Активирования: 5 мин.

Область поражения: труп
Кол – во маны: 5

Сакральная фраза:

Эта молитва позволяет создавать более сильные виды нежити: гулей и злых духов. 


Созданная нежить повинуется простым устным командам жреца, независимо от того, на каком языке оно говорило при жизни. Нежить следует за жрецом, остаётся рядом, нападает на любое существо (или только на определенный тип существ), входящее в место, которое она охраняет, и т.д. Нежить существует, пока не разрушена или пока не проходят 3 часа; магия не может быть рассеяна. Заклинание может быть брошено только на свежий труп (пока не ушёл в мертвятник).


Жрец может оживить одну нежить: или гуля, или злого духа. Гули имеют на 2 хита больше, чем первоначальная форма существа (учитываются только личные хиты, доспехи и т.п. не учитываются) и наносят повреждения на один хит больше. Злые духи имеют 2 хита и наносят 1 хит повреждений, поражаются только магическим оружием.

Это заклинание предполагает, что тело не сильно повреждено (поэтому тела нежити, разрушенной в бою, не подойдут!).


Материальный компонент: глиняный кувшин, наполненный могильным прахом и еще один - с соленой водой. Заклинание следует накладывать на мертвое тело. Вы должны поместить черный оникс в рот или глазницу трупа. Магия превращает эти камни в пустые оболочки. При создании необходимо присутствие Мастера, чтобы выдать сертификат с описанием нежити. Также требуется грим, который наносится на лицо отыгрывающего нежить (круги под глазами).

Столб Пламени

Flame Strike
(Изменение)

Сфера: Защита

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 0

Область поражения: Заклинатель
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Когда жрец  произносит эту молитву, вертикальная колонна огня поднимается вверх и охватывает его тело, не причиняя ему вреда. В это время жрецу не может быть причинено повреждение. Огонь настолько горяч, что любое существо, коснувшееся его, переносит 6 хитов повреждения. Под действием молитвы жрец не способен передвигаться. Воздействие длится, пока жрец стоит, подняв руки вверх, и читает молитву. Если он опускает руки, эффект молитвы заканчивается немедленно.


Материальный компонент – щепотка серы.

Хождение по Огню

Flame Walk

(Изменение)

Сфера: Элементная (Огонь)

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо(а)
Кол-во Маны: 5

Молитва:


Посредством этой молитвы жрец позволяет одному или большему количеству существ противостоять неволшебному огню (позволяя им идти даже по льющейся лаве). Она также уменьшает повреждение от волшебного огня на половину (округляя вниз). Продолжительность молитвы разделяется на количество существ, на которых она направлена. Эта молитва не совокупна с заклинаниями и молитвами сопротивляемости огню или подобными защитами.


Материальные компоненты молитвы – святой символ жреца и порошкообразный рубин, посыпанный на затронутое существо.

Щит от Нежити
Anti-Undead Shell
(Защита)

Сфера: Защитная, Некромантия

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Радиус 3 метра
Кол – во маны: 5

Молитва:


Используя эту молитву, жрец создает сферическое поле силы, которое предотвращает вход в него любого вида неживого существа. Перемещение барьера против нежити, в конечном счете, разрушает поле.


Молитва требует святого символа жреца и горстки песка с братской могилы.

Молитвы 4 Круга Силы

Вызывание Элементала

Conjure Elemental

(Вызывание)

Обратимо

Сфера: Элементная, Вызывание

Диапазон: 3 метра
Компоненты: V, S

Продолжительность: 20 мин.
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 7

Молитва:


Жрец призызывает элементала к себе на службу. Вызванные элементалы поражаются только магическим оружием и имеют следующие характеристики: Воздушный может передвигаться бегом, имеет 6 хитов и наносит 1 хит повреждения, Земляной не может передвигаться бегом, имеет 12 хитов и наносит 1 хит повреждения, Огненный не может передвигаться бегом, имеет 9 хитов и наносит 2 хита повреждения, Водный не может передвигаться бегом, имеет 12 хитов и наносит 2 хита повреждения.

Жрец командует им и он выполняет его приказания. Элементал расценивает заклинателя как друга, которому нужно повиноваться. Элементал остается, пока он не разрушен, рассеян или отослан изгоняющим заклинанием, или продолжительность заклинания не истекает.

Коммуникация

Commune

(Предсказание)

Сфера: Предсказательная

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 7

Молитва:


При помощи молитвы ''Коммуникация'', жрец способен войти в контакт со своим божеством или его посланниками и задавать вопросы, на которые можно ответить простыми "Да" или "Нет". Жрецу позволяют задать 5 вопросов. Существо отвечает правду в пределах своих знаний. Если жрец начинает обсуждать ответы или идет делать что-либо еще, то действие молитвы немедленно заканчивается.

Материальные компоненты  – святой символ жреца, святая (оскверненная) вода и фимиам. Если необходима особенно мощная коммуникация, жертва должна быть пропорциональна трудности получения информации. Если же пожертвование недостаточно, то информация получена не будет.

Лечение

Heal

(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Лечение

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол – во маны: 7

Молитва:

Эта молитва позволяет жрецу полностью излечить все болезни (кроме Мортаны и болезней, в которых указывается, что магией не лечатся) и восстановить все хиты. Она рассеивает заклинание ''Слабоумие'' и вылечивает все умственные расстройства, вызванные заклинаниями и другими повреждениями. 


Инвертированая молитва ''Вред'' насылает на жертву уродство. Жертва может стать горбатой, хромой и т.д, эффект выбирает жрец. Жертва остается в этом состоянии пока не используется заклинание лечение или желание, чтобы отменить эффект.

Обездвиживание

Hold

(Очарование)

 Сфера: Обаяние

 Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

 Продолжительность: 3 мин.
Время Активирования: 0

 Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 7

 Молитва:


Эта молитва обездвиживает живых существ не иммунных к чарам.


Эффект сосредоточен на существе, выбранном жрецом. Нежить не может быть обездвижена.


Обездвиженные существа не могут двигаться или говорить, но они остаются в курсе того, что происходит вокруг них, и могут использовать способности, не требующие движения или речи. Действие молитвы не предотвращает ухудшение состояния из-за ран, болезни или яда. Жрец, использующий молитву 'Обездвиживание, может прервать молитву одним словом в любое время.


Материальный компонент для этой молитвы – маленький прямой кусок железа.

Оживление Умершего

Raise Dead

(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 персона
Кол-во Маны: 7

Молитва:


Когда жрец использует молитву ''Оживления умершего'', он может восстановить жизнь существа (эльфов невозможно вернуть к жизни этой молитвой). Жрец может оживить существо, пока есть тело, то есть пока игрок не ушёл в мертвятник, не позднее 15 минут после смерти.


Обратите внимание, что тело персоны должно быть цело или его отсутствующие части так же будут отсутствовать после того, как персона возвратится к жизни. Другой вред типа яда и болезни не отмененяется этой молитвой. Оживленная персона слаба и беспомощна, и нуждается в минимум 30 минутах полного отдыха в постели. После оживления персона имеет 1 хит и должна восстановить остальные хиты естественным лечением или магией. Обратите внимание, что этим заклинанием невозможно оживить существо без души.


Инвертирование молитвы ''Убить жизнь'' означает немедленную смерть жертвы.

Оживший Дуб

Liveoak

(Очарование)

Сфера: Растительная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 30 мин.
Время Активирования: 15 минут

Область поражения: 1 дерево
Кол – во маны: 7

Молитва:


Эта молитва позволяет жрецу зачаровать дерево, заставляя его служить ему защитником. Пока молитва ''Оживший дуб'' действует, жрец не может произнести другую такую молитву.


Молитва ''Оживший дуб'' может быть направлена на здоровое дерево маленького, среднего или большого размера. Молитва ''Оживший дуб'' оживляет дерево как треант эквивалентного размера; дерево не может бегать. (Высота дана в футах; 1 фут ~ 30 см).

Размер Дерева 
Высота 
Хиты 
Повреждение

Маленькое 
12'-14' 
8 
2

Среднее 
16'-19' 
10 
3

Большое 
20'-23'+ 
12 
4


Дерево, зачарованное этой молитвой, излучает волшебную ауру (если это проверяется)  и может быть превращено в обычное дерево при использовании заклинания ''Рассеивания магии'' или по желанию жреца, который его заколдовал. Если молитва рассеяна, дерево пускает корни немедленно. Если оно освобождено жрецом, то оно пробует вернуться к первоначальному местоположению и там пустить корни.


Материальный компонент – святой  символ жреца. 

Плащ Храбрости

Cloak of Bravery 

(Вызывание)

Обратимо

Сфера: Обаяние

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол-во Маны: 7

Молитва:


Существо получает иммунитет к любой форме страха. Действие молитвы заканчивается через 30 минут.


Инвертирование этой молитвы, ''Плащ страха'', позволяет существу по желанию излучать ауру страха до 2-метрового радиуса. Все другие существа в пределах этой ауры покидают её немедленно и не могут приблизится к носителю ауры.


Молитва не воздействует на нежить любого вида. Эффект молитвы заканчивается через 15 минут. Друзья носителя ауры не иммунны к эффектам молитвы.


Материальный компонент для молитвы ''Плащ Храбрости'' – перо птицы. Инвертирование требует шерсти.

Рассеивание Зла

Dispel Evil

(Защита)

Обратимо

Сфера: Защитная, Вызывание

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Мгновенная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 7

Молитва:


Жрец, произносящий эту молитву, заставляет вызванное существо из нижних планов возвратиться в их план. Примеры таких существ – Баатезу, Танар’ри и т.д, но не элементалы. Очарование (типа заклинания обаяния, произнесённое этим существом) может быть рассеяно этой молитвой.


Инвертированая молитва ''Рассеивание добра'' действует против вызванных существ с верхних планов или их чар.


Материальные компоненты – религиозный символ жреца и святая (или оскверненная) вода.

Регенерация

(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное 
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол – во маны: 7

Молитва:


После произнесения молитвы части тела (пальцы рук, пальцы ног, руки, ступни, кисти, ноги, хвосты, или даже головы многоголовых существ), кости и органы существа вырастают обратно. Процесс регенерации требует одной минуты, если отрезаная часть(и) приставлена, и 15 минут, если части нет. Существо должно быть живым.


Обратная молитва - ''Увядание'' - заставляет часть тела или орган, которого касаются. прекратить функционировать в течение первой минуты и рассыпаться в пыль за 15 минут.


Материальные компоненты - святая вода (или оскверненная вода для инвертирования).

Реинкарнация

Reincarnate

(Некромантия)

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение

Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянное

Время Активирования: 10 мин.

Область поражения: Труп

Кол – во маны: 7

Молитва:


Этой молитвой жрец может вернуть к жизни персону, которая умерла не более часа назад. Сущность мертвой персоны перемещена в другое тело, возможно, очень отличающееся от его прежнего тела. Трупа касаются, и новое воплощение персоны появляется через 5 – 15 минут. Повторно воплощенная персона помнит большинство событий своей прежней жизни и формы. Новое воплощение определяется по ниже следующей таблице. Заклинание ''Желание'' может восстановить повторно воплощенное существо в первоначальной форме.

D100

Бросок 
Воплощение

01-05

Кентавр

06-11

Дварф

12-18

Эльф

19-23

Гнолл

24-28

Гном

29-33

Гоблин

34-40

Полуэльф

41-47

Орк

48-54

Полуорк

55-59

Хобгоблин

60-73

Человек

74-79

Кобольд

80-85

Людоед

86-90

Ящер

91-95

Тролль

96-00

Тёмный эльф
 

Святое Оружие

Holy Weapon 

(Изменение)

Сфера: Боевая

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 15 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 оружие
Кол-во Маны: 7

Молитва:


Эта молитва превращает обычное оружие в волшебное оружие – эквивалент +1 оружие (с +1 повреждением). Таким образом, топоры, кинжалы, молотки, палицы, копья, мечи и т.д., могут быть сделаны временно волшебными. Молитва не добавляет премий уже существующему волшебному оружию. Эта молитва не может быть использованна на луки и арбалеты.


Материальные компоненты этой молитвы – лист клевера и святой символ жреца.

Сделка Со Сдрулом
(Вызывание)

Сфера: Вызывание

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Существо
Кол – во маны: 7

Молитва:

Когда жрец произносит эту молитву, он привлекает внимание Сдрула к персоне, желающей заключить с ним сделку. Молитва требует проведения ритуала в храме и принесения в жертву разумного существа. Сдрул может исполнить желание человека в обмен на душу.

Сдрул вступает в сделку только с людьми.

Чары

Charm
(Очарование)

Сфера: Обаяние

Диапазон: 1 метр
Компоненты: V, S

Продолжительность: 30 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 персона
Кол-во Маны: 7

Молитва:

Эта молитва воздействует на любое живое существо, на которое брошена.

Жертва молитвы расценивает жреца как доверенного друга и союзника, которого будет опекать и защищать. Молитва не позволяет жрецу управлять заколдованным существом, как будто это автомат, но любое слово или действие жреца рассматривается наиболее благоприятным образом. Таким образом, заколдованная персона не повиновалась бы команде самоубийства, но могла бы поверить жрецу, что единственный шанс для персоны спасти жизнь заклинателя - это отвлечь разъяренного красного дракона "только на минуту или две". Обратите внимание также, что молитва не обеспечивает жреца лингвистическими способностями больше тех, которыми он обычно обладает (то есть он должен говорить на языке жертвы, чтобы сообщать ей команды).


Если жрец вредит, или пытается вредить, заколдованной персоне откровенным действием, или если рассеивающее заклинание брошено на заколдованную персону, заклинание обаяния разрушается.

Молитвы 5 Круга Силы

Воскрешение

Resurrection

(Некромантия)

Обратимо

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 15

Молитва:


Этой молитвой жрец способен восстановить жизнь и полную силу любому живому существу, включая эльфов. Молитва не может воскресить существо, которое достигло максимальной продолжительности жизни (то есть умерло от естественных причин) или существо без души. После произнесения этой молитвы жрец  не может использовать другие молитвы или участвовать в бою. Ему необходимо 30 минут отдыха. Жрец стареет на 5 лет.


Инвертированая молитва ''Разрушение'' превращает жертву в прах. Это существо может быть возвращено к жизни заклинанием ''Желание'' или его эквивалентом. ''Разрушение'' не старит жреца.


Материальные компоненты – религиозный символ жреца и святая вода (оскверненная вода для обратного заклинания). 

Врата

Gate

(Вызывание)

Сфера: Вызывание

Диапазон: 1 метр 
Компоненты: V, S

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 30 мин.

Область поражения: Специальная 
     Кол – во маны: 20

Молитва:


Молитва создает связь между планом существования, где находится жрец и планом, в котором находится определенное существо большей силы. Результат этой связи – портал. Произнесение молитвы привлекает внимание обитателя на другом плане. При использовании молитвы жрец должен назвать лицо, для которого он открывает врата, и просить его о помощи. Действия существа, которое проникает через врата, зависят от многих факторов, включая религиозность жреца и серьёзность просьбы. Явившийся через врата или возвращается немедленно, или остается, чтобы принять меры. Использование этой молитвы старит жреца на 10 лет. Для произнесения молитвы необходим ритуал.

Поиск

Quest

(Очарование)

Сфера: Обаяние

Диапазон: 1 метр 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Пока не выполнен 
Время Активирования: 5 мин.

Область поражения: 1 существо 
     Кол – во маны: 15

Молитва:


Молитва позволяет жрецу потребовать, чтобы затронутое существо исполнило службу и возвратилось к жрецу с доказательством, что она выполнена. Поиск может, например, требовать, чтобы существо нашло и возвратило некоторый важный или ценный предмет, спасло известную персону, освободило некоторое существо, захватило цитадель, убило персону, создало некоторое изделие и т.д. Существуют некоторые обстоятельства, которые временно приостановят поиск, освободят жертву от обязательств или отменят его совсем. Об этом вам сообщит Мастер.


Поиск не может быть рассеян заклинанием ''Рассеивание магии'', но он может быть снят жрецом той же самой религии.  Отменить действие молитвы могли бы некоторые артефакты и реликвии, а также вмешательство божества.


Материальный компонент этого заклинания – святой символ жреца.

Святое Слово

Holy Word

(Вызывание)

Обратимо

Сфера: Боевая

Диапазон: 10 метров
Компоненты: V

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 0

Область поражения: Радиус 2 метра
     Кол – во маны: 15

Молитва:


Молитва ''Святое слово'' отправляет злых существ из других планов на их планы существования, если жрец находится на своем плане.  Эти существа не могут возвращаться назад, по крайней мере, 100 лет.


Инвертированая молитва ''Оскверненное слово'' подобным образом воздействует на добрых существ из других планов бытия.

Слово Возвращения

Word of Recall 

(Изменение)

Сфера: Вызывание
Диапазон: 0 
Компоненты: V

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 0

Область поражения: заклинатель 
     Кол – во маны: 15

Молитва:


Молитва немедленно перемещает жреца к его священному месту. Святое место должно быть обозначено заранее и это должно быть известное место. Фактическая точка прибытия – обозначенная область не больше чем 3 x 3 метра. Жрец может телепортироваться с любого расстояния от вышеупомянутого места или из под земли. Жрец способен транспортировать, в дополнение к себе, 200 килограмм веса. Он может транспортировать как вещи, так и живых существ. Превышение этого ограничения может оказаться причиной неудачи в использовании молитвы.

После произнесения молитвы жрец одевает белый хайратник и передвигатся к священному месту с максимальной скоростью.

Создание Великой Нежити

Create Greater Undead
(Некромантия)

Сфера: Некромантная

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Труп
Кол – во маны: 15

Сакральная фраза:

Эта молитва позволяет создавать самые сильные виды нежити: вампиров и привидений. 


Заклинание может быть брошено только на свежий труп (пока не ушёл в мертвятник).

Жрец может оживить одну нежить: или вампира, или привидение. Вампир может перемещаться как пожелает, а привидение ограниченно радиусом 30 метров от места, где был проведён ритуал создания. Нежить оживает и начинает действовать через минуту.

 
Созданная нежить не находится под контролем жреца.


Материальный компонент: глиняный кувшин, наполненный могильным прахом и еще один - с соленой водой. Заклинание следует накладывать на мертвое тело. Вы должны поместить черный оникс в рот или глазницу трупа. Магия превращает эти камни в пустые оболочки. Требуется ритуал. При создании необходимо присутствие Мастера, чтобы выдать сертификат с описанием нежити. Также требуется грим, который наносится на лицо отыгрывающего нежить (круги под глазами).

Эксдействие

Exaction

(Вызывание, Изменение)

Сфера: Обаяние, Вызывание

Диапазон: 5 метров 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 20 мин.

Область поражения: 1 существо 
     Кол – во маны: 15

Молитва:


При произнесении этой молитвы жрец вызывает некоторое мощное существо из другого плана (включая мощных фаворитов богов, но не полубогов или божеств любого вида) и требует от него выполнения некоторой службы.


Жрец  должен предложить некоторую справедливую плату взамен службы. Если жрец знает, что существо получило некоторую помощь от кого-то, кто придерживается таких же религиозных взглядов, что и жрец, тогда он может назвать это как причину для выполнения службы. Если ему неизвестна подобная причина, то жрец должен предложить взамен эксдействия ценный подарок или услугу. Просьба жреца должна быть соразмерна награде, которую он предлагает. После выполнения задания существо перемещается к жрецу и он должен отплатить ему за помощь. После этого существо освобождено и возвращается в свой план.


Если запросы жреца слишком велики, существо может уйти или напасть на жреца (как будто соглашение было нарушено). Это зависит от взглядов самого существа. Если обстоятельства оставляют ситуацию неуравновешенной (например, смерть существа при достижении результата, который не стоил его смерти), то жрец становится должником семьи этого существа и не может больше использовать молитву ''Эксдействие''.


Отказ жреца выполнять обещание после выполнения – по  крайней мере непорядочен. В худшем случае, существо может напасть на жреца, получая иммунитет к его молитвам.


Материальные компоненты – святой символ жреца и некоторая материя или вещество с плана существа, чье эксдействие ожидается, а также знание природы существа или его действий, написаные на пергаменте, который сожжен, чтобы запечатать залог.
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