Колдовские Заклинания

Заклинания 1 уровня

Говорить с Мертвыми

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 труп 
Кол-во Маны: 2

Фраза: Дамира, дай мне сил услышать тех, чьи уста сомкнулись навсегда.


После произнесения этого заклинания колдун может задать три вопроса мертвому существу в пределах 15 минут и получить ответы согласно знаниям этого существа. Конечно, колдун должен быть способен говорить на языке, который мертвое существо понимало при жизни. Ответы на вопросы обычно чрезвычайно краткие и ограниченные, часто загадочные или буквальные. Кроме того, знание мёртвого ограничивается тем, что он знал при жизни.


Для произнесения заклинания колдун должен сжечь фимиам. 

Заговор 

Диапазон: 1 метр 
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постаянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо или предмет
Кол-во Маны: 2

Фраза: Колдун призывает божество которое больше соответствует просьбе колдуна.


После произнесения заговора, колдун наделяет предмет силой (это используется, как правило, при создании зелий). Другой вариант использования заговора – попытка сделать что-либо не требующее сильной магии – например, заговорить зуб или наслать неудачу и т.д. Удалось ли колдуну это действие – пределяет Мастер.

Лечение Болезней I/Насылание Болезни I
Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 2

Фраза: Ретона, здоровый дух в тело его всели, сними с него порчу, навеянную злом  /Болезнь прошу у тебя, Морт, для него.


Это заклинание позволяет колдуну излечивать болезни первого уровня. После произнесения заклинания симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время - от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что заклинание не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированое заклинание – ''Насылание болезни I''. Колдун должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет колдун (выбирает любую из первого уровня: Бронхит, Мигрень, Эритремия). Точные детали болезни описанны в правилах по болезням. Для заклинания «Насылание болезни» колдуну требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена заклинанием  ''Лечение болезней I'' или естественным образом.

Лечение Ранения/Причинение Ранения

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 2

Фраза: Ретона, светлая богиня, дай мне искру, чтоб жизни пламя сохранить / Морт, повелитель боли и страданий, порази его.


После произнесения этого заклинания и прикосновения к существу, колдун излечивает 1 единицу ранения или другого повреждения, причиненного телу существа. Это лечение не может помочь существам без материального тела, и при этом оно не может вылечивать раны существ неживых или происходящих из внешних планов.


Инвертированое заклинание  ''Причинение ранения'' используется тем же способом, причиняя 1 единицу повреждения по личным хитам.

Обнаружение Магии
Диапазон: 0
Компоненты: V, S

Продолжительность: 2 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 2x10 метров
Кол-во Маны: 2

Фраза: Сила магии, проявись предо мной

Как только использована это заклинание (о чём сообщает колдун), предметы, наделённые магией, и заклинания в области поражения - на дорожке шириной 2 метра и длиной до 10 метров  в направлении, в котором смотрит колдун, - начинают светится, о чём сообщают владельцы предметов. Колдун может поворачиваться, просматривая дугу в 60 градусов за минуту. Каменная стена или металл, а также дерево блокирует действие заклинания. Присутствие сильной магии может скрывать более слабые свечения.

Обнаружение Чар

Диапазон: 0
Компоненты: V, S

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 Существо/минуту
Кол-во Маны: 2

Фраза: Нилея, повелительница магии, открой чары взору моему


При помощи этого заклинания, колдун может обнаружить, что персона находится под влиянием заклинания ''Обаяние'' или подобного контроля типа гипноза и т.д. Колдун узнает, что на существо влияют, и определяет точный тип влияния. Колдун может проверить до 5-ти различных существ. Если существо находится больше чем под одним таким эффектом, колдун получает только информацию о том, что обаяние присутствует. Тип воздействия определить невозможно.

Обнаружение Яда

Диапазон: 0
Компоненты: V, S

Продолжительность: 2 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Специальная
Кол-во Маны: 2

Фраза: Что скрыто смерть несет, пусть ясно станет взору моему


Это заклинание позволяет колдуну определить, является ли объект отравленным или ядовитым. За минуту может быть проверен один объект или существо.

Отвратительный Бесконтрольный Смех 

Диапазон: 2 метра 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 3 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо                                    Кол – во маны: 2

Фраза: Увидеть мир тебе другим дано: пусть будет всё забавно и смешно
Жертва этого заклинания воспринимает все как веселое и забавное. Эффект не немедленный, и существо чувствует поначалу только небольшое покалывание; после этого жертва начинает улыбаться, затем хихикать, ржать, гоготать, и доходит наконец до бури отвратительного смеха, не поддающегося контролю до конца действия заклинания. 


Материальные компоненты – маленькое перо, которое покачивают в одной руке.

Заклинания 2 уровня

Анимирование Мертвеца

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: Специальная 
Кол-во Маны: 3

Фраза: 


Это заклинание создает самых низких монстров нежити – зомби. Заклинание анимирует мертвое существо и заставляет повиноваться простым устным командам заклинателя, независимо от того, на каком языке оно говорило при жизни. Зомби следует за заклинателем, остаётся рядом, нападает на любое существо (или только на определенный тип существ), входящее в место, которое он охраняет, и т.д. Нежить остается анимированной пока она не разрушена или пока не проходят 3 часа; магия не может быть рассеяна. Заклинание может быть брошено только на свежий труп (пока не ушёл в мертвятник).


Заклинатель может оживить одного зомби. Зомби имеют на 1 хит больше, чем первоначальная форма существа (учитываются только личные хиты, доспехи и т.п. не учитываются). Через час плоть зомби сгнивает и он становится скелетом, теряя дополнительный хит.

Это заклинание предполагает, что тело не сильно повреждено (поэтому тела зомби, разрушенных в бою, не подойдут!).

Заклинание требует капли крови и щепотки костяной муки или костей черепа, чтобы закончить заклинание. Также требуется грим, который наносится на лицо отыгрывающего нежить (круги под глазами).

Гипнотизм

Диапазон: 1 метр
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Специальная
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо                                      Кол – во маны: 3

Фраза: 


При произнесении заклинания колдун погружает жертву в гипнотический сон. Жертва бездействует на протяжении всей длительности заклинания, плюс 1 минута. Заклинание длится пока колдун раскачивает небольшой предмет на цепочке или верёвочке перед лицом жервы не далее одного метра. Существо помнит, что заклинатель заколдовал его. Материальный компонент не расходуется.

Лечение Болезней II/Насылание Болезни II
Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол-во Маны: 3

Фраза: 


Это заклинание позволяет колдуну излечивать болезни второго уровня. После произнесения заклинания симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время - от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что заклинание не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированое заклинание – ''Насылание болезни II''. Колдун должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет колдун (выбирает любую из второго уровня: Гонорея, Лихорадка, Сыпной Тиф). Точные детали болезни описанны в правилах по болезням. Для заклинания «Насылание болезни» колдуну требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена заклинанием  ''Лечение болезней II'' или естественным образом.

Снятие Паралича

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянная
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 3

Фраза: 


При помощи этого заклинания колдун может освобождить одно существо от эффектов любой парализации или от связывающей магии (типа обездвиживания или заклинания ''Замедление'').

Сон

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
  Кол – во маны: 3

Фраза:  


Когда колдун использует заклинание сна, он заставляет одно существо человеческого или меньшего размера впасть в коматозную дремоту (кроме нежити и некоторых других существ, определенно исключенных из эффектов заклинания). 


 Удар или ранение пробуждает затронутые существа, но обычный шум нет. Пробуждение требует одной полной минуты.


Материальный компонент для этого заклинания – щепотка песка, или лепестки роз, или живой сверчок.

Заклинания 3 уровня

Вызов души

Диапазон: 1 Метр
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 10 мин.
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Октограмма радиусом 50 см.
Кол-во Маны: 5

Фраза: 


Это заклинание позволяет колдуну вызвать душу мёртвого существа; для этого требуется ритуал и присутствие Мастера. Заклинатель должен назвать истинное имя существа, душу которого он призывает. Душе можно задать 5 вопросов. Колдун может вызвать душу существа, которое погибло в пределах двух часов. 

Материальный компанент заклинания – порошок из костей разумного существа и кровь.

Контакт с Другим Планом

Диапазон: 0
Компоненты: V

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 15 мин.

Область поражения: Специальная
      Кол – во маны: 5

Фраза: 


Когда это заклинание используется, колдун посылает свой разум на другой план существования, чтобы получить совет и информацию от божеств, там обитающих. Поскольку эти божества обижаются на такой контакт, то даются только краткие ответы. (Мастер отвечает на все вопросы "Да", "Нет", "возможно", "никогда", "не соответствует" и т.д.) На любые заданные вопросы Силы отвечают в течение продолжительности заклинания. Персонаж может входить в контакт с элементным планом или некоторым более удаленным планом. Колдун может задать 5 вопросов. Вхождение в контакт с умами, далеко удаленными от плана заклинателя, увеличивает вероятность, что колдун станет безумным или умрет, но так же увеличивается шанс, что Сила знает ответ, и вероятность получения правильного ответа при перемещении в отдаленные планы, аналогично увеличена. Как только Внешние Планы достигнуты, Сила, с которой входят в контакт, определяет эффекты.


Если выпадает шанс безумия, оно начинает действовать, как только задается первый вопрос. Это состояние продолжается в течение 15 минут за каждый удаленный план, с которым входят в контакт. Оставшийся в живых волшебник может вспомнить ответ на вопрос.


В редких случаях это предсказание может быть блокировано действием некоторых меньших или больших Сил.


Шанс
Шанс
Шанс

План
Безумия*
Знания
Правдивости**

Элементный 
20%
55% (90%)
62% (75%)

Эфирный 
25%
60%
65%

Астральный 
30%
65%
67%

Центральный
35%
70%
70%

Эбис
80%
99%
85%

Крови
30%
50%
75%

Света
50%
65%
70%

Баатор
70%
90%
81%

Дебри
25%
45%
85%

Утопия
35%
55%
90%

Элизиум
40%
60%
65%

Мрака
40%
60%
55%

Лимбо
20%
50%
50%

Либрам
40%
99%
40%

Небесный
35%
60%
90%

Голодные пещеры
75%
40%
45%


* Если колдун стал безумен, то делается повторный бросок, и если бросок не удачен, колдун умирает.


**Если Сила не знает ответ и шанс правдивости провален, Сила обязательно даст неправильный ответ. Если шанс правдивости удачен, Сила ответит "неизвестно".


Проценты в круглых скобках – для вопросов, которые принадлежат соответствующему элементному плану.

Лечение Болезней III/Насылание Болезни III
Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, (M)

Продолжительность: Постоянная 
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо 
Кол-во Маны: 5

Фраза: 

Это заклинание позволяет колдуну излечивать болезни третьего уровня. После произнесения заклинания симптомы болезни быстро исчезают и пациент хорошо себя чувствует уже через некоторое время - от 5 до 20 минут, в зависимости от типа болезни и состояния больного на момент лечения. Обратите внимание, что заклинание не предотвращает возобновление болезни, если получатель снова ею заразился.


Инвертированое заклинание – ''Насылание болезни III''. Колдун должен прикоснуться к жертве. Болезнь определяет колдун (выбирает любую из третьего уровня: Болезнь Кисара, Проказа, Черная Чума). Точные детали болезни описанны в правилах по болезням. Для заклинания «Насылание болезни» колдуну требуется материальный компонент – карточка той болезни, которую он насылает.

 
Насланная болезнь может быть вылечена заклинанием  ''Лечение болезней III'' или естественным образом.

Нейтрализация Яда/Яд

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо или вещество
Кол-во Маны: 5

Фраза: 


Посредством заклинания ''Нейтрализации яда'', колдун обезвреживает любой вид яда в существе или веществе, которого он касается. Это заклинание может предотвращать смерть отравленного существа, если оно произнесено прежде, чем происходит смерть. Эффекты заклинания постоянны только относительно яда, существующего в существе во время прикосновения; таким образом, существа (и объекты) которые производят новый яд, не обезвреживаются навсегда.


Инвертированное заклинание - ''Яд'' - также требует прикосновения. Жертва выведена из строя и умирает через 10 минут, если яд не нейтрализован.

Непреодолимый Танец 

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо 
  Кол – во маны: 5

Фраза: 

Это заклинание заставляет жертву танцевать 5 минут, очень неловко вести бой. Заклинатели, ставшие жертвой Непреодолимого танца, не могут использовать заклинания с соматическим компонентом.

Обездвиживание

Диапазон: Прикосновение 
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 3 мин. 
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
  Кол – во маны: 5

Фраза: 


Это заклинание обездвиживает живых существ, не иммунных к чарам.


Эффект сосредоточен на существе, выбранном заклинателем. Нежить не может быть обездвижена.


 Обездвиженные существа не могут двигаться или говорить, но они остаются в курсе того, что происходит вокруг них, и могут использовать способности, не требующие движения или речи. Действие заклинания не предотвращает ухудшение состояния из-за ран, болезни или яда. Колдун, использующий заклинание обездвиживания, может прервать заклинание единственным словом в любое время.


Колдун нуждается в маленьком прямом куске железа как материальном компоненте этого заклинания.

Рассеивание Магии

Диапазон: 5 метров
Компоненты: V, S

Продолжительность: Мгновенное
Время Активирования: 0

Область поражения: Радиус 1 метр
  Кол – во маны: 5

Фраза: 


Это заклинание нейтрализует или отрицает магию; оно действует следующим образом:


 Во-первых, оно может удалить заклинания и подобные эффекты (включая эффекты устройств и врожденные способности) с существ или объектов. 

Во-вторых, оно может разрушать активирование или использование заклинаний в области поражения в момент, когда рассеивание брошено. 

В-третьих, оно может уничтожить волшебные микстуры.


Рассеивание магии может затрагивать только специально очарованные изделия (типа волшебного свитка, кольца, палочки, жезла, посоха, изделия, оружия, щита или доспехов), если оно брошено непосредственно на изделие. Оно делает изделие неработоспособным на 5 минут. Обратите внимание, что физические свойства изделия неизменны: неработоспособный волшебный меч – все еще меч.


 Артефакты и реликвии не подчинены этому заклинанию.


 Обратите внимание, что это заклинание освободит заколдованных и подобно обманутых существ. Некоторые заклинания или эффекты не могут быть рассеяны; они внесены в список в описаниях заклинания.

Заклинания 4 уровня

Полиморф

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 7

Фраза: 
Заклинание полиморфирования – мощная магия, которая полностью изменяет форму существа. Конечно, если существо с более низким интеллектом будет полиморфировано в форму чего-то с более высоким интеллектом, оно не получит умственные способности этого существа.


Полиморфированное существо приобретает форму и физические способности существа, в которое оно было полиморфировано, при сохранении собственной памяти. Форма включает естественные физические способности движения (ходьба, плавание и полет на крыльями, но не перемещение между планами, телепортирование и т.д.), и обычные способы нападения (рвет когтями, кусает, налетает или сжимает, но не окаменение, оружие дыхания и т.д.). Хиты не изменяются и остаются такими же как у первоначальной формы. Нематериальные формы не могут быть приняты. Естественные изменяющие форму существа (оборотни, допельгангеры, высшие друиды и т.д.) подвержены заклинанию, но только на одну минуту и могут затем принимать свою обычную форму.


Если полиморфированное существо убито, оно возвращается к первоначальной форме, хотя и остается мертвым. (Обратите внимание, что большинство существ предпочитает свою собственную форму, и не будут охотно подвергаться этому заклинанию!)


При полиморфировании снаряжение существа, если оно есть, входит в новую форму (некоторые магические предметы остаются функционирующими). Существо сохраняет умственные способности, включая и использование заклинаний, если новая форма позволяет совершение надлежащих устных и телесных компонентов, и если материальные компоненты доступны.


Существо нормального человеческого размера может быть изменено в пределах от маленького –  как мышь - до большого - как огр.


Колдун может использовать заклинание рассеивания магии, чтобы изменить полиморфированное существо назад в первоначальную форму.


Материальный компонент для этого заклинания – кокон гусеницы.
Слабоумие

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: 1 существо
Кол-во Маны: 7

Фраза: 


Это заклинание часто используется против существ, которые используют магические заклинания. Слабоумие заставляет интеллект жертвы вырождаться к таковому слабоумного ребенка. Жертва остается в этом состоянии пока не используются заклинания лечение или желания, чтобы отменить эффект.


Материальный компонент этого заклинания: горстка глины и драгоценный камень, которые исчезают, когда заклинание произнесено.

Снятие Проклятия/Проклятие

Диапазон: Прикосновение
Компоненты: V, S

Продолжительность: Постоянное
Время Активирования: 0

Область поражения: Специальная
  Кол – во маны: 7
Фраза: 


После использования этого заклинания колдун способен снять проклятие с объекта или персоны. Обратите внимание, что заклинание снятия проклятия не снимает проклятие с проклятого щита, оружия или комплекта доспехов, хотя заклинание позволяет персоне, страдающей от любого такого проклятого изделия, избавиться от него. Некоторым специальным проклятиям нельзя противостоять этим заклинанием. 


Инвертированое заклинание действует постоянно. Колдун должен читать заклинание 10 минут, вкладывая в него силу проклятия. Материальным компонентом является любая вещь, принадлежащая существу, на которое направлено проклятие. Кроме того, колдун должен знать истинное имя этого существа. Заклинание может быть произнесено только в присутствии Мастера. Эта форма заклинания действует на любом растоянии.

Насланное проклятие не может быть рассеяно.

Чары

Диапазон: 1 метр
Компоненты: V, S

Продолжительность: 15 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Существо
Кол-во Маны: 7

Фраза: 

Это заклинание воздействует на любое живое существо, на которое брошено.

Жертва заклинания расценивает заклинателя как доверенного друга и союзника, которого будет опекать и защищать. Заклинание не позволяет заклинателю управлять заколдованным существом, как будто это автомат, но любое слово или действие заклинателя рассматривается наиболее благоприятным образом. Таким образом, заколдованная персона не повиновалась бы команде самоубийства, но могла бы поверить заклинателю, что единственный шанс для персоны спасти жизнь заклинателя, это отвлечь разъяренного красного дракона "только на минуту или две". Обратите внимание также, что заклинание не обеспечивает заклинателя лингвистическими способностями больше тех, которыми он обычно обладает (то есть, он должен говорить на языке  жертвы, чтобы сообщать ей команды).


Если заклинатель вредит, или пытается вредить, заколдованной персоне откровенным действием, или если рассеивающее заклинание брошено на заколдованную персону, заклинание обаяния разрушается.

Шар Неуязвимости

Диапазон: 0
Компоненты: V, S, М

Продолжительность: 5 мин.
Время Активирования: 0

Область поражения: Радиус 1 метр
Кол-во Маны: 7

Фраза: 


Это заклинание создает неподвижную слабо мерцающую волшебную сферу вокруг заклинателя, которая предотвращает любые эффекты заклинаний 1-го, 2-го, 3-го или 4-го круга. Таким образом, область поражения любого такого заклинания не включает область шара неуязвимости. Она включает и врожденные подобные заклинаниям способности, и эффекты устройств. Однако любой тип заклинания может быть брошен из волшебной сферы; заклинания проходят от заклинателя шара к жертве без влияния на шар. Заклинания пятого уровня не затронуты шаром. Шар может быть сбит заклинанием рассеивания магии.


Материальный компонент заклинания: стеклянная или кристаллическая бусинка, которая разрушается по истечении заклинания.
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